
Penna a sfera 
«Teste di legno»

Articoli di cancelleria anche qui da noi:

Temperino «Amici 
degli animali»

Matite Matite 
«Clown»

Punti e linee
Usate per questo gioco una delle bozze da noi proposta. Il giocatore di turno deve tracciare una linea. 
Il giocatore che riesce a chiudere con la sua linea un quadrato (quindi l‘ultima linea che chiude un 
quadrato) può inserire nel quadro composto il proprio simbolo (croce,cerchio, gancetto, ecc.) ed è nuo-
vamente di turno per tracciare una nuova linea. Vince chi ha chiuso il maggior numero di quadri!


